Kreis — u. rechteckige Uberblendung mit Version 6.1  Tipp 595

Die Rechteckform ist
statt einem Viereck dem
Bild angepasst

Diese Anfasser sind mit Diese Anfasser sind mit
kreisrunder Uberblendung rechteckiger Uberblendung

Iﬁ i Einblend keh

Blendentyp: Kreis/Dval = [~ Einblendung umkehren Blendentyp: " Einblendung umkehien
v Ausblendung umkehren v &usblendung umkehren

Blende anwenden auf: Blende anwenden auf;

& Eir- undi&usblendung € nur Einblendung € nurAusblendung gfiung € nur Einblenduna € nunAusblendung

weiche Fante: |23.BU IT H_<|
Ausrichtung: ID_DD ° F H_<|

™ Form/Richtung an Seitenverhdlnis des Bildes angleichen I Form/Richtung an Seitenverhaltnis des Bildes angleichen

Teilung: I keine Teilung j Teilung: I keine Teilung j

Ak Kachel: [500 (1| F<] Anzohl Kacheln: [500 [/ 5]

[™ Geometrie auf gesamte Screengribe beziehen [statt Bildarahe) [™ Geometrie auf gesamte ScreengroPe beziehen [statt Bildgrahe)

[~ weiche Beschleunigung / Bremsung der Animation [~ weiche Beschleunigung / Bremsung der &nimation

ok | abbuech | ok | apbuch |

In diesem Beispiel sind die Bilder der Art der Uberblendung angepasst. Also runde Motive mit
kreisrunden Uberblendungen (links).

Oder eckige Motive mit rechteckigen Uberblendungen.

Durch das Hakchen bei ,Form/Richtung®... wird aus der quadratischen Uberblendung eine
rechteckige Uberblendung.

Man kann aber auch bei einem Szenenwechsel in der Schau als Signal eines anderen Themas die
Art der Uberblendung wechseln.

Viel Spal? beim Experimentieren

Rainer Schulze-Kahleyss



