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Mit dem Assistenten ,, Timing stauchen/dehnen” lassen sich Bildfolgen, ganze Prasentationen oder
einzelne Animationen und I_:__ffekte zeitlich skalieren.
AulRerdem kdnnen Sie die Uberblend- und Standzeiten verandern.

Beispiel 1: Eine Bildsequenz auf eine vorgegebene Lange bringen

Wenn Sie die Dauer einer Bildfolge in Ihrer Prasentation verlangern oder verkiirzen méchten,
positionieren Sie zunadchst den Locator dort, wo die Bildsequenz zukilnftig beendet sein soll.
Markieren Sie dann die Sequenz durch Aufziehen eines Rahmens mit der linken Maustaste. Es
reicht flr diese Funktion auch, nur das erste Bild und das letzte Bild auszuwahlen. Wéhlen Sie
dann den Menlpunkt ,Bearbeiten / Assistenten / Timing stauchen/dehnen oder ,vereinheitlichen”.
Klicken Sie auf die Schaltflache ,Locator* unten rechts, um den Endpunkt vom Locator zu
Ubernehmen, und bestatigen Sie mit O.K. , um die Funktion auszuftihren.
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Beispiel 2: Den Bereich einer Prasentation skalieren

Im Gegensatz zum ersten Beispiel beeinflussen Sie in diesem Fall nicht nur die Objekte in den
Bildspuren, sondern passen einen gesamten Bereich Ihrer Prasentation an. Markieren Sie dazu
den Bereich und wéahlen Sie wiederum die Funktion

.Bearbeiten / Assistenten / Timing stauchen/dehnen oder vereinheitlichen”. Achten Sie jetzt darauf,
dass Sie in der Liste ,betroffene Komponenten* alle Punkte auswahlen, um ein evtl. vorhandenes
Audio-Arrangement, Wartezeiten sowie Index-Marken auf dem Zeitlineal oder Komentare ebenfalls
anzupassen. Schieben Sie dann den ,Faktor*- Schieberegler oder geben Sie die gewlnschte
Endzeit manuell ein. Auch hier ist natiirlich die Ubernahme der Locator-Zeit wie im ersten Beispiel
maoglich. Bestatigen Sie mit ,OK".

Beachten Sie, dass Schnitte in Tonsamples innerhalb des skalierten Bereichs ggfs. Giberarbetet
werden muissen. Nach dem Dehnen kann es nattrlich auch vorkommen, dass Tonsamples zu kurz
sind. Entsprechende Korrekturen mussen Sie manuell vornehmen. Besitzer eines DirectX-Plug-Ins
»Time Stretching” (z.B. Sonic Foundry, Acon AS) kdnnen tbrigens elegant Samples direkt in
m.objects dehnen oder stauchen, ohne dabei deren Tonhdhe zu verandern.



Beispiel 3: Veranderung der Uberblend- und Standzeiten in festen Werten

Timing des selektierten Bereichs anpassen

Faktor: 8050 %
] Wenn Sie einen

50% ’ 100% zmx || ausgewahlten Bereich

[ ] StandzeM von Bildem vereinheitichen [] Auf-#sbblendzeiten von Bildern versinhsitichen nICh_t propor_t_lonal
skalieren méchten, so
kénnen Sie hier

hetrotfene Komponeriter: stattdessen feste Werte

f-é._.l,lné:hlb:hiéa-tion 2 Begitin des Bereichs: 00:00:07 64 fur die Uberblend- und

| Projektion : :

| Digital Audio Ende des Bereichs vorker: 00:00:39.09 Standzelten emgeben'

Dazu markieren Sie den
Bereich wie oben
beschrieben und wéahlen
den Assistenten aus.

Ende des Bereichs nachher: 00:00:32.96 . Locator

T

Setzen Sie nun ein Hakchen bei ,Standzeiten von Bildern vereinheitlichen* bzw. bei
~Auf-/Abblendzeit von Bildern vereinheitlichen®. In den Eingabefeldern darunter geben Sie
anschliel3end die gewlinschten Werte ein und bestatigen mit ,OK". Die zusatzliche Eingabe eines
neuen Endpunktes fir den gewahlten Bereich ist hier natrlich nicht mehr mdglich, da dieser sich
aus den Standzeiten bzw. Auf- und Abblendzeiten ergibt. Daher ist an in diesem Fall auch der
Button ,Locator” nicht anwéahlbar.

Diese Funktion ist in einfachen Bildfolgen am wirkungsvollsten und am einfachsten umzusetzen, in
komplexen Arrangements auf der Zeitleiste kann es dagegen zu Konflikten beispielsweise mit
bereits vorhandenen Animationen kommen. Falls erforderlich, weicht m.objects dann auch von den
getroffenen Vorgaben ab und fiihrt die Anderungen in angepasster Form durch. Auf jeden Fall
sollten Sie vorhandene Animationen nach der Veranderung Uberprifen und ggf. korrigieren.
Videos werden vom Assistenten , Timing stauchen/dehnen oder vereinheitlichen® grundsatzlich
nicht berticksichtigt, da sie in aller Regel bewusst auf eine bestimmte Dauer abgestimmt sind.
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